Spielraumleitplanung in Trier

Konzeptgeleites und kontinuierliches Vorgehen, um Verbesserungen
im Wohnumfeld und der Spielraumversorgung in der Stadt Trier zu
erreichen.

Bestehend aus:

e Spielraumanalysen — Bestandsaufnahme aus Erwachsenensicht

» Aktion Kinderstadtplan — Bestandaufnahme aus Kindersicht

* AG Spielraum — Aufgabe: Feststellung und Umsetzung von
Handlungsbedarfen

» Spielplatzplanungsaktionen bei Bedarf — Beteiligung von Kindern
an Planung und Bau von Kinderspielplatzen




Das Instrument Spielraumleitplanung

* Entwickelt durch den Verein ,mobile spielaktion e.V." als
Erhebungsmodell zur Jugendhilfebedarfsplanung — Teilplan
Spielraum- und Wohnumfeldgestaltung

* Seit 1994 begleitet durch die interdiziplinare und amter- und
dezernatsubergreifende AG Spielraum

* Spielraumleitplanung seit 1997 routinemallig fur alle Trierer Stadtteile,
mittlerweile im funften Umlauf = Erfolgskontrolle

Zielsetzung:

Konzept der flachendeckenden Erreichbarkeit von Spielraumen,

die unterschiedliche Spiel- und Erlebnismoglichkeiten alters- angepasst
vorhalten. Spielplatze in einem Stadtteil sollen sich in Ausstattung,
Angebot und altersgemalden Spielinhalten unterscheiden.




Kategorisierung von Raumen fiir kindgemaRe Aktivitaten

Bewegung

Kommunikation

Erlebnis / Erleben / Emotionen

Bezeichnung

Wohnungsunmittelbarer
Spielraum

Eltern-Kind-Spielraum

Phantasieraum

Altersgruppe 0 - 6 Jahre 0 - 6 Jahre 4 - 8 Jahre

Einzugsgebiet / in Sichtweite jeder Wohnung 0-500m 0-500m

Quantitat

Erreichbarkeit nicht verkehrsgefahrdet, direkt mit Kinderwagen Uber Gehwege | nicht verkehrsgefahrdet
vor der Haustir zu erreichen

Tatigkeiten rumfahren, Ball spielen, hopsen, |Sand buddeln mit anderen Abenteuer erleben, verstecken,
klettern Kindem, Kommunikation von Eltem | Fangen spielen

Qualitat glatte Flache, eben, einsehbar, Sitzgelegenheit fur Eltern im mit Elementen, die zum Rollenspiel
nicht verkehrsgefahrdet, Schatten, Sauberkeit, geschiitzte | anregen, vielfaltig,
Bobbycar tauglich, vielfaltig, Atmosphare, Flache 300 - 500 m? | (glnstigstenfalls ist der Weg dort
Flache 50 m? hin selbst der Erlebnisraum).

Bezeichnung Spielflache fiir raumgreifende Quasselplatz * Abenteuerraum
Bewegungsaktivitaten

Altersgruppe 6 - 10 Jahre 6 - 10 Jahre 8 - 12 Jahre

Einzugsgebiet / 0-500m - 0-500m

Quantitat

Erreichbarkeit alleine ohne Eltern alleine ohne Eltern alleine ohne Eltern

Tatigkeiten Rad fahren, Ball spielen, Inliner Erlebnisse austauschen Abenteuer erleben
fahren, Laufspiele (unverbindlich, neben anderen

Aktivitaten)
Qualitat eben, asphaltiert, z.B. Doppelschaukel gestaltbar / veranderbar, mit

z.B. Spielstrale (fur Ballspiele
auch Wiese), ca. 1000 m?

* muss nicht gesondert untersucht
werden, falls sonstige Spielrdume in
ausreichender Anzahl vorhanden sind

beherrschbaren Risiken,
ca. 500 m?

Bezeichnung
Altersgruppe

Einzugsgebiet /
Quantitat

Erreichbarkeit
Tatigkeiten

Qualitat

Sportmoglichkeit
10 - 14 Jahre
0-1000m

FuBball, Basketball spielen, BMX

Zielgerichtete Ausstattung, z.B.
mit Toren, Basketballkorben,
1000 - 2000 m?

Raum zum Reden *
10 - 14 Jahre

Geheimnisse austauschen

ungestort, z.B. auf Treppen,
Mauerchen, auch in der
Wohnung

* muss nicht gesondert untersucht
werden, da auch zuhause mdglich

Offentlicher Raum
12 - 14 Jahre
0-1000m

experimentelle Einordnung in
die und Reibung mit der Erwach-
senenwelt, z.B. auch Leute
beobachten, lastern
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Bestandsaufnahmen fir Bezirk Nr.: Spielraumnummer:

Beschreibung (wie in Spielraumtab.):

Anmerkungen (wie in Spielraumtab.):

Allgemeine Charakterisierung

Zugang / Einschrankungen Zustand
[[] Hurden (Tore etc.) [] Einsichtigkeit [] ungepflegt [] gepflegt, harmonisch, sauber
[J Verkehrsaufkommen
[ Verkehrslarm [] Spielspuren:
[] Schilder (mit Offnungszeiten):
[] Defekte:
1 Malt:

[] Hinweise auf mogliche Nutzer (wenn ja, welche):

Spielraumeigenschaften Spielraumausstattung
[] Hugel [] Schaukel [ Klettergeriist
[] verkehrsberuh. Bereich: [] Rutsche [] Doppelschaukel [] Balancierstange
. ] Wippe [] Sandkasten [] Sitzgelegenheiten
[] befestigte Flache: [] Federtier [] Karussell ] Malleimer
[] gepflastert [] asphaltiert [] wassergeb. Decke
[] Griinflachen [] Baume [ Straucher
[[] Bodenmodellierung ] wasser [ sandflachen

Ausstattung wenn kein Spielplatz:

Kategorisierung nach Spielraumtypen

Bewegung Erlebnis / Erleben / Emotion
[] Flache fur raumgreifende Bewegungsaktivititen [ Phantasieraum
[] radfahren [] ballspielen [] FuRwege [] Verstecken spielen [] Rollenspiele
[ inlinern [ Wiese [] Radwege [] Fangen spielen [ unterteilte Aktivitdtsbereiche
[] skateboarden ] eben [] Verbindungswege [ klettern [ geschiitzte Atmosphare

[] Weg mit Erlebnischarakter (Vernetzung im Stadtteil)
[] StraRe trennenden Charakters (wenn ja, welche:)

[] Sportmaglichkeiten

[] Tore [] Tischtennisplatte [ ] Basketballkorbe
[] Laufbahn [] Bolzplatz [] BMX / Mountainbiken [ Abenteuerraum
[] Sportanlage eines Vereins / Schule (wenn ja, welche(r)): [] klettern [] Rollenspiele

[] bauen [] Abenteuer erleben

[[] dauerhafte Veranderungen méglich (z.B. Baumhaus)

[] versch. Elemente vorhanden (Baumaterial, M3uerchen,
Gebusch, Spielgeréate, Bepflanzung mit Spielwert etc.)

Kommunikation

[ Eltern-Kind-Spielraume
[] Sandbuddeln maglich

[[] Wasserspielméglichkeit [ Offentlicher Raum

[] Kommunikationférdernd [ zentrale Stelle [ Leute beobachten

[] Aufenthaltscharakter (Dauer) [] reden [] unverbindlich vorbeischauen
[] Zonen mit Schatten [] Sitzgelegenheit [] Bushaltestelle

[] harmonische Atmosphare [] Zufahrt fir Fahrrad, Mofa, etc.




Stadt Trier, Jugendhilfeplanung, AG Spielraum: Ablaufplanung

erwachsenenorientiert kinderorientiert

Zustandige/r Aufgabe Produkt Produkt Aufgabe Zustandige/r

Entwicklung, Durchfihrung mobile spielaktion e.V.
der Aktion Kinderstadtplan

AG Spielraum Entwurf Standards,
Erarbeitung Erhebungsbogen v Erstellung, Bearbeitung Mitarb. Aktion Kinderstadtplan
- und Kinder aus dem Stadtteil
Erhebungsbogen Kinderstadtplan |
Mitarbeiter/innen der Begehung mit Hilfe des Uberpriifung der
Aktion Kinderstadtplan Kinderstadtplans e - - > Aussagen der Kinder
ausgef. Erhebungsbogen
Bearbeitung
Bearbeitung
"Bestandspléne”
(Vorversion)
Mitarbeiter/innen Besprechung,
Aktion Kinderstadtplan, Auswahl von Besonder-

triki-bro, Mobiles Kinderbiiro heiten, Handlungsbedarf

AG Spielraum Besprechung,
Auswahl von Besonder-
heiten, Handlungsbedarf

Bearbeitung
v v
“Bestandsplane (P1) * "Plan: Kindersicht des
"Plan: Besonderheiten, Stadtteils (P3)"
Handlungsbedarf (P2)"
l
Kinder- und Jugendhilfe- Beratung, Beschluss

Spielraumplan Stadtteil x
ausschuss
- Strukturdaten, Beschreibung Stadtteil
- Bestandsplane (P1)
|Spie|raumplan Staditteil x | - Plan: Besonderheiten, Handlungsbedarf (P2)
- Plan: Kindersicht des Stadtteils (P3)

mobileispielaktion’,




Aktion Kinderstadtplan

* Als Spielaktion in den
Stadtteilen seit 1995

e Zielgruppe 6 - 14 Jahre

e Bildungs- und
Beteiligungsaktion

\ : \ ~ N
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AG Spielraum

* interdisziplinar, amter- und dezernatsubergreifend

* kurze Abstimmungswege, effiziente Arbeitsweise,
fundierte Ergebnisse (monatliche AG-Sitzungen,
projektbezogene Besprechungen, Ortstermine,
Stellungnahmen, Prasentationen, Fachimpulse)

* Feststellung und ggf. Umsetzung von
Handlungsbedarfen

* Spielraumanalysen als Fachplanung (insb. fur
Bebauungsplanung aber auch informelle Planungen)




Kartenerstellung

« Software: Quantum GIS

* Ausgabe als PDF sowie Datentransfer
an Amt fur Geoinformation der Stadt Trier

* Einpflegen ins KRIS (Kommunales raumliches
Informationssystem) und GeoPortal

 Veroffentlichung auf www.spielraumleitplanung.de


http://www.spielraumleitplanung.de/

