Herzlich willkommen zum Forum
»Kinder- und Jugendmedienschutz partizipativ
gestalten — Anregungen fur die padagogische Praxis”

N—

Das Forum beginnt 13:30 Uhr.

Bitte legen Sie sich einen farbigen Klebezettel bereit!
Sie erfahren spater, weshalb.




Hallo, wir freuen uns!

Elena Frense

Mandy

Wettmarshausen

Forum 5 | Kinder- und Jugendmedienschutz partizipativ gestalten




Lernen wir einander kennen!
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Chatflut
In welchem Arbeitsfeld sind Sie tatig?




Was kommt lhnen in den Sinn,
wenn Sie an partizipativen
Kinder- und Jugendmedienschutz denken?




Forum 5 | Kinder- und Jugendmedienschutz partizipativ gestalten




Was haben wir heute miteinander vor?

KudJMS
partizipativ
denken &
gestalten

Kennen-
lernen &
Warm-up

Input 1. Input 2: Gruppen-
Theorie Praxis arbeit

Offenheit & Alle sind Alle sind Perspektiv-

Augenhohe wechsel

Wertschatzung | Expert*innen Lernende

Bis TN-Doku im
15:45 Uhr Nachgang
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Input 1 | Theorie

Elena Frense M.A.

tatig als Fachreferentin fur Medien und Digitales
beim Kinderschutzbund Bundesverband




Kinder- und
Jugendmedienschutz in der
digitalen Welt aus Perspektive

junger Nutzer*innen

Elena Frense M.A.
Tatig als Fachreferentin fur Medien und Digitales
beim Kinderschutzbund Bundesverband

Bildquelle: Malteser Jugend (0.J.).

u/kinder-

-themen-ne

https://www.malteserjugend.de/unsere

staerken/die-arbeitsmappe/medien.html



Die Studie

* DurchfUhrung: April-Mai 2019

* Forschungsfrage:

Wie sollte ein zeitgema(%er Kinder- und
Jugendmedienschutz hinsichtlich
digitaler Medien und Anwendungen des
Social Web aus Kinderperspektive
gestaltet sein?

* Online-Risiken, Umgangsstrategien

- Handlungsempfehlungen fir den

gesetzlichen, technischen und
erzieherischen Kinder- und
Jugendmedienschutz

* Veroffentlichung: Marz 2020

PARTIZIPATIVER
JUGENDMEDIENSCHUTZ

ANFORDERUNGEN AN EINEN ZEITGEMASSEN
JUGENOMEDIENSCHUTZ AUS PERSPEKTIVE
VON KINDERN UND JUGENDLICHEN

Quelle: https://www.wochenschau-
verlag.de/Partizipativer-
Jugendmedienschutz/i4152




- Kinder nutzen immer frGher digitale Medien (= ,Mediatisierung von
Kindheit")

+ Konfrontation mit Online-Risiken (siehe u.a. JIM- und KIM-Studien, EU Kids Online)

* Risiko-Wahrnehmung durch Heranwachsende weicht teilweise von

Risiko-Wahrnehmung durch Erwachsene ab
(u. a. Jugendmedienschutzindex (2017), DIVSI 25-Studie (2018), Hajok und Lejeune (2014))

Hinte rgru nd - Jugendmedienschutz war 2019 weder effektiv noch zeitgemal’
—> Novellierung des Jugendmedienschutzgesetzes

- Paternalistischer Diskurs, der auf dem Kindheitsbild einer behiteten
Kindheit basiert (,,Bullerbi-Kindheit")

* Recht auf Beteiligung nach UN-KRK Art. 12

—> Anlass fUr partizipativen Forschungsansatz und Betrachtung des
Themas aus Kinderperspektive




Systematik
Risiko-
dimensionen

fUr Kinder

(Dreyeretal., 2013, S. 197)

Kind als Kommunika-

Rolle des Kindes Kind als Rezjpient Kind als Marktteilnehmer | " . Kind als Akteur
tionsteilnehmer
Gewalt Gewalthaltige, bedrohli- | Druckausiibung (z.B.In- | Beldstigung, Schikane, | Beldstigung oder Ein-
che, hasserfiillte Inhalte kasso), Bedrohung mit Einschiichterung durch | schiichterung anderer,
vertraglichen Sanktionen | andere, Cyberbullying Cyberbullying (Tater)
E (Opfer)
:5 Sexualitdt | Pornografische oder uner- | Erotik-Spam Anziigliche Botschaften | Sexuelle Beldstigung
b wiinschte sexuelle Inhalte von anderen, Kontakte | anderer, Erstellung und
'g'n mit Padophilen Verdffentlichung porno-
E grafischen Materials
£ | Sonstige | Rassismus, verzerrte oder | Wertebezogene Konsu- Anstiftung durch andere | VerGffentlichung proble-
- = irrefiihrende Informatio- | menten- bzw. Vertrags- zu Selbstschadigungen | matischer Inhalte z.B.
E nen und Ratschldge (z.B. | partnerapelle oder unsozialem bzw. zu Suizid oder Anorexie,
2 zu Drogen, Anorexie, kriminellem Fehlverhal- | Aufforderung zu Nach-
g Selbstschadigungen) ten ahmung
E Kommerzielle | Werbung, Sponsoring, Micro-Payments, In-App- | Gruppendruck, rezipro- | lllegale Uploads, schad-
‘@ | Risiken Schleichwerbung, Spam Kaufe, Gewinnspiele, Abo- | ker Druck (Social liche Downloads, Ha-
= fallen, Betrug, Irrefiihrung | Games) cking, Gliicksspiel
Exzessive Dramaturgische Gestal- Flatrates, Bonuspunkte Gruppendruck, Wettbe- | Selbst gesetzter Leis-
Nutzung tungsmittel, die exzessive | und Rabatte werb tungsdruck, Vernachlas-
Nutzung fordern sigung alternativer Akti-
vitaten
Personen- A Intransparenz bzgl. der Ausspionieren und Sam- | Problematische Formen
bezogene Verwendung oder Weiter- | meln persénlicher Daten | der Selbstdarstellung
Daten gabe eigener Daten durch Kommunikations- | (Drogen, politische Ein-
partner stellung, sexuelle Qrien-
tierung)




Theoretischer

Rahmen

Gesetzlicher Kinder- u. | Technischer Kinder- und

Jugendmedienschutz Jugendmedienschutz

u.a.JuSchgG, JMStV Technische Barrieren zu
nicht kindgerechten

—> Gesetzliche Inhalten

Regelungen

(z.B.Alterskennzeichen, = Jugendschutz-

Sendezeitbeschran- programme, anbieterseitige

kungen, Absolutverbote  Jugendschutzeinstellungen,

von kinderporno- Filtersoftwares, White Lists,

graphischen Inhalten z.B. FragFinn.de

etc.)

!

System der regulierten Selbstregulierung

Erzieherischer Kinder-
und Jugend(medien)-
schutz

Nach §14 SGBVIII

Vermittlung von
Medienkompetenz durch
Medienbildung

- Medienmindigkeit

- Bildungsinstitutionen,
Trager der Kinder- und
Jugendbhilfe, Erziehungs-
verantwortliche



Paradigma

Schutz durch
Partizipation
und
Befahigung

Befdhigung junger Menschen, sich vor schadigenden
EinflUssen zu schitzen (§14 SGB VIII)

*Workshop
*Medienbildung

Workshops

Partizipation

Fokusgruppen

e Erarbeitung

von
Mafinahmen
und Handlungs-
empfehlungen
fur den
Jugendmedien-
schutz

eFahigkeit zum

Selbstschutz /
Kompetenz zur
souverdanen
Nutzung



Empirische Studie

* partizipative, qualitative Methode
 Workshops mit 6. und 10. Schulklasse a 3 Schulstunden
* 4 Gruppendiskussionen (Fokusgruppen) mit 18 Kindern (11-16 Jahre)

* Freiwillige Teilnahme; Einverstandniserklarung wurde von Eltern und Kindern
unterzeichnet

Der Workshop

* Eigens entwickeltes Workshop-Konzept, jeweils angepasst an die beiden
Altersstufen

* Partizipativ, Kinder als Expert*innen
- Ziel: Befahigung

1. EinfUhrungin das Thema Kinder- und Jugendmedienschutz
(u.a. mit Video-Material von FSM, Google, FSF (2019): Medien in die Schule)

2. Entwicklung von fur die Kinder und Jugendlichen relevanten Risiko-
Dimensionen und individuellen Umgangsstrategien

3. Entwicklung von Handlungsempfehlungen auf sechs Ebenen
(Politik, Schule & Bildun?ssystem, Messenger, Filtersoftware / Jugendschutzprogramm,
Social Media / Video-Plattformen, Eltern)




Art der

Anbieterbezogene Risiken

Kommunikationsbezogene Risiken

Risiken
Standardisierte Inhalte Individualisierte Anbieterkontakte Individualisierte Kontakte mit anderen Handlungen des Kindes
Rolle des | Rezipient*in Marktteilnehmer*in Kommunikationsteilnehmer*in Akteur*in
Kindes
Gewalthaltige, aggressions- | Defizitdre Filtereinstellungen auf Vi- Kettennachrichten mit verstorenden In- | Cybermobbing (Téter), Versand von Ket-
= geladene und angsteinflo- deo-Plattformen halten erhalten, betroffen sein von: Hass- | tennachrichten mit angsteinfléfen-
E fsende Inhalte rede, Beschimpfungen, Beldstigung, Be- | den/verstorenden Inhalten, Versand
g | O stechung, Erpressung, Stalking, Cyber- | brutaler Inhalte (an Chat-Kontakte oder
% mobbing Gruppen)
21, Pornografie, sexuelle Inhalte Kontakt mit Padophilen, Nachrichten Versand von pornografischem Material
’ﬁ 8 = | (Stripping, Nacktbilder), mit anziiglichen/sexuellen Inhalten be- | (an Chat-Kontakte oder Gruppen)
£ | 83 | unrealistische Darstellungen kommen, Cybergrooming
@@ von Sexualpraktiken
E Extremistische Iphalte, Ter- Von Pranks betroffen sein, Freund- Treffen mit Fremden, Anstiftung zu
% © rorismus (Live-Ubertra- schaftsanfragen und Nachrichten von selbstverletzendem Verhalten und Ano-
o | 8o gung), unrealistische Schén- Fremden bekommen rexie
= "é heitsideale, verstérende In-
8 halte, Falschinformationen Mingel an der Meldefunktion in sozialen Medien, mangelnde Alterskontrolle
(Fake News), Darknet, irre-
fiihrende Informationen
Kom- Spam, Schleichwerbung, Kostenpflichtige Angebote fiir Kinder, | Gruppendruck bzgl. Schonheitsidealen Hacking, Verbreitung von Schonheitside-
merzielle | Produktplatzierung, Clickbaits, Kauffallen, kommerzielle alen (z. B. Fotos mit Filtern von In-
Risiken Schwarzmarkt Inhalte von Influencer*innen, Betrug, fluencer*innen)
In-App-Kéufe, Irrefithrung /Scam
Exzes- Suchtférdernde Features (z. B. Flam- Gruppenzwang/-druck zur Kommuni- | Ablenkung von wichtigen Aufgaben,
sive men auf Snapchat) kation Vernachlassigung alternativer Aktivita-
Nutzung ten
Missbrauch personenbezogener Daten | Upload/Veroffentlichung/ (ggf. unkon- | Upload/Veroffentlichung personenbezo-
(z. B. Diebstahl, Handel), 6ffentliche trollierte) Verbreitung personenbezoge- | gener Daten, lasche Privatsphire-Einstel-
Verfiigbarkeit personenbezogener Da- | ner Daten durch Dritte, unerwiinschte lungen (u. a. Standort-Freigabe), Un-
] ten, Datenspeicherung, Uberwachung, | Markierung auf Bildern, von Stalking be- | kenntnis der Datenschutzbedingungen,
& Datenpermanenz, Kontrollverlust {iber | troffen sein, von Missbrauch eigener Da- Missbrauch personenbezogener Daten,
S o eigene Daten (z. B. bei vergessenem ten betroffen sein (z. B. ‘Fake-Accounts’), | Erstellung von ,Fake-Accounts’, Anony-
29 Passwort oder ,alten” Accounts in sozi- | anonyme Speicherung (screenshotting / mitdt und Identitatstauschung, andere
g8 alen Medien), mangelnde Verschliisse- | screenrecording) oder Weiterleitung sen- | stalken
g lung privater Nachrichten, Intranspa- | sibler Inhalte (z. B. aus privaten Chats
& renz bzgl. der Verwendung und Wei- | wie Snapchat oder Instagram-Stories)
& tergabe eigener Daten durch benutzer-

unfreundliche AGB und Datenschut-
zerklarungen




- Gewalt in Online-Spielen (Fortnite, GTA) wird entweder
vermieden oder als harmlos eingestuft

- Pornografie wird insbesondere im Kontext des

Erebnisse ungewollten Kontakts (z.B. Uber Klassenchat)

problematisiert

_ - * Influencer*innen:
Onllne-R|S|ken - unrealistische Lifestyles und Schonheitsideale

* Anstiftung zu Kauf von Merch-Produkten

* Peers:

* Verbreitung von verstorenden Inhalten Uber soziale
Medien/Messenger, z.B. angsteinflof3ende Kettenbriefe

- Veroffentlichung verunglimpfender Prank-Videos oder
Fake-Accounts




Ergebnisse

Online-Risiken

- Datenschutz- und Privatsphare-Risiken
—> Screenshotting und Versand privater Inhalte

—> Lasche Privatsphareeinstellungen aufgrund von
Unwissenheit

* Cybermobbing / Mobbing im analogen Leben

* Suchtfordernde Features in Apps (z.B. Flammen in

Snapchat)

* Suchtverhalten: Ablenkung von wichtigen Aufgaben und
Vernachlassigung anderer Aktivitaten

* Intransparenz durch unverstandliche

Datenschutzbedingungen und AGB

* Ineffektive Meldefunktion



Ergebnisse

Umgangs-
strategien

Risikodimensionen Priventive Strategien Reaktive Strategien
. ¢ bei Freundschaftsanfragen | e Personen loschen , die
Cybergrooming und zundchst das Profil der komisch klingen”
Beldstigung Person tiberpriifen e Personen melden
e Nutzung von Apps zur e Aufruf auch an andere
Kontaktaufnahme mit Nutzer*innen, eine
Unbekannten vermeiden Person zu melden
¢ Freundschafts-/ e Personen blockieren
o Kontaktanfragen (von
5 Unbekannten) ablehnen
e
)
o & . ¢ Bestimmte Seiten nicht e Eigene Grenzen
b Rezegtlon liken kommunizieren
= verstorender Inhalte e Inhalt nicht rezipieren » Angsteinflofende Inhalte

¢ Inhalte bestimmter Genres
nicht anschauen

mit Eltern besprechen
Umschalten

Weggehen

Werbung tiberspringen
Ton ausschalten
Vorspulen

(Cyber)Mobbing und
Stalking

Personenbezogene Daten

¢ Wohliiberlegt das
Pseudonym in Sozialen
Medien festlegen

e Privatsphére-
Einstellungen, z. B.
privates Konto auf
Instagram

¢ Selbst keine Screenshots
weiterleiten

¢ Standort-Freigabe
ausschalten

¢ Standort-Freigabe nur fiir
Freund*innen anschalten

e Personen ldschen, melden

oder blockieren

Sucht

Exzessive
Nutzung

¢ Maximale Bildschirmzeit
festlegen / einstellen

e Kritische Distanz zu
suchtférdernden
Elementen (z. B.
Flammen auf Snapchat)
gewinnen

10



Ergebnisse

Kontext der
Medien-
nutzung

Machtdynamiken innerhalb von Familien Animiert zur Rezeption verstorender
—> Schutzbedurfnis wird nicht respektiert Inhalte (Gruppendruck)

(von Eltern u./o. Geschwistern) I
Eltern: Ansprechpersonen bei Wichtige Instanz fir
verstorenden Inhalten verantwortungsbewussten Umgang mit

Medien (Upload von Fotos)
Geschwister: Lehr- und Kontrollinstanz
fur einen kompetenten Umgang mit Ansprechpartner*innen bei der
Medien (Apps) Verarbeitung verstorender Inhalte

\ )
f

ambivalenter Einfluss auf den Umgang mit und die Konfrontation
mit Risiken

11



Ergebnisse

Handlungs-
empfehlungen

Gesetzlicher Kinder- und Jugendmedienschutz

* Forderung nach gesetzlichen Vorgaben und staatlicher Regulierung
- z.B. Safety- und Privacy-by-Design, Kennzeichnungspflicht fir Filter-

Apps

- Modifizierung des Systems der regulierten Selbstregulierung
(Alterskennzeichen)

- Ausdifferenzierung der Alterskennzeichen, Erweiterung der Kriterien fir
Altersstufen, Bericksichtigung der individuellen Reife statt starrer
Alterskennzeichen

* Forderung nach Partizipation in sie betreffenden Angelegenheiten

* Verhaltenskodex (Code of Conduct) fur Influencer*innen
* MehrTransparenz und Ehrlichkeit Uber Geschaftsmodelle

12



Kinderstimmen

Wunsch nach

Beteiligung von
Kindern und
Jugendlichen

Ja, halt auf keinen Fall diese
Malsnahmen mit Artikel 13
und so. Die Politiker sind ja
auch alle schon alter und
vielleicht konnen die das
noch nicht so wirklich
einschatzen, wie die Jugend
das aufnimmt. Also, dass
man auch mehr die Meinung
von Jugendlichen (...)
dazuholt und nicht von
Alteren, die sofort sagen ,Ja,

das Internet ist schlimm und

so'. (weiblich, 16 Jahre) /

13



_ Technischer Kinder- und Jugendmedienschutz
Er Ebnlsse * Funktionen: u.a. Zeitbeschrankungen, Filterung gewalthaltiger

und verstorender Inhalte

- ,Kinder-Accounts": nur kindgerechte Inhalte innerhalb von
Erwachsenen-Versionen (wie Netflix Kids / YouTube Kids)

Handlungs-

em pfe hlu ngen - Altersverifikationssysteme (Problem: Datenschutz)

* Technische Features in sozialen Netzwerken, auf Video-
Plattformen und in Online-Spielen
- Effektive Moderation & Meldefunktion in Online-Rdumen

- Spiele: Option, Gewalt weniger plastisch darzustellen

14



Ergebnisse
Handlungs-

empfehlungen

Erzieherischer Kinder- und
Jugendmedienschutz

* Wunsch nach Medienerziehung
* FrUoher Beginn mit Medienerziehung

* Technisch und inhaltlich auf dem neusten
Stand

° Begleitung durch die Eltern

Ich fand es auch gut, \
dass wir generell
Uberhaupt mal in der
Schule dariber geredet
haben, weil sonst ist es
einfach so, man benutzt
die ganzen Sachen und
keiner redet dariber,
weil es zur Normalitat
wird, aber eigentlich ist
es ja schon was, womit
man sich beschaftigen
sollte, weil es ja auch
viele Vor- und Nachteile

wblich, 16 Jahre)/

15



Ergebnisse

Handlungs-

empfehlungen

Erzieherischer Kinder- und Jugendmedienschutz

- ,digital generation gap" zwischen Erwachsenen und Kindern

= Unwissenheit, Unkenntnis, Unverstandnis
- daher besonders Rat durch Peers und Geschwister

Ich glaube, auch Eltern
verstehen das (...) gar nicht
wirklich, warum man etwas
auf Instagram hochladen
muss oder warum man halt
postet, wo man ist oder so,

Insta-Story oder so. (weiblic
E Jahre)

SO

wenn man gerade so shoppen
ist und eine Story macht, eine

h,

4
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Kinderstimmen

Forderung nach
Peer-Education

Erzieherischer Kinder- und Jugendmedienschutz

* Wunsch nach Peer-to-Peer-Formaten

/Ich fande es vielleicht auch gut, wenn wirklich jemand, der
Erfahrungen gemacht hat mit Cybermobbing oder so halt auch
wirklich in Schulen geht, ob es in Grundschulen ist, vielleicht
vierte Klasse oder halt wirklich an weiterfGhrenden Schulen, der

\vielleicht eine Kleinigkeit ausarten kann. (weiblich, 15 Jahre)

dann auch wirklich Gber seine Erfahrungen berichtet, wie schlimm

\

4

.

17



Schluss-

folgerungen
fur die

padagogische
Praxis

- Kinder bewegen sich oftmals unbegleitet im digitalen Raum
- Sie haben das Bedurfnis, erzieherisch begleitet zu werden

* Sie wunschen sich Medienerziehung, bevor sie Zugang zum

Internet/digitalen Endgeraten mit Internetverbindung bekommen

* Kinder sind die Expert*innen ihrer digitalen Lebenswelt

* Es braucht Partizipation von Kindern verschiedener Altersgruppen

an der Ausgestaltung von Malinahmen des gesetzlichen,
technischen und erzieherischen Kinder- und
Jugendmedienschutzes

18



Allgemeine Bemerkung Nr. 25 Uber die Rechte der Kinder im digitalen
Umfeld

* Dient der Interpretation der UN-Kinderrechtskonvention fur den
digitalen Raum

Stand der * Veroffentlicht im Marz 2021

- . . * Ist unter Beteiligung von 720 Kindern aus 28 Landern weltweit
Partizipation im entstander

: - Beteiligung von Kindern wird an vielen Stellen gefordert, u.a. im
Ki nder- U nd Rahmen der Entwicklung neuer digitaler Angebote, in
_ Forschungsvorhaben, aber auch in'der Gesetzgebung und der

J Ugend med len- Entwicklung von Bildungsprogrammen
SC h utz Jugendschutzgesetz-Novelle

* Am o01.05.2021 in Kraft getreten

* Beteiligung von Kindern an der Ausarbeitung der Leitlinien fur die
Institutionen der Freiwilligen Selbstkontrollé (= Alterskennzeichen)

« Zwei Kinder (bis einschliel3lich 17 Jahre) sind Teil des Beirats der
Bundeszentrale fir Kinder- und Jugendmedienschutz

19
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. Brijﬂgen, N., Dreyer, S., Drosselmeier, M., Gebe
|

|, C., Hasenbrink, U. &
Rechlitz, M. (2017). fugendmedienschutzmdex: Der Umgang mit
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Vielen Dank! ©
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Pause | Frische Luft & Tee




Input 2 | Aus der Projektpraxis

von #Kinderrechte digital leben! .

Mandy Wettmarshausen
tatig als Projektleitung und Referentin fur Medienpadagogik

beim Kinderschutzbund Landesverband Thuringen




# Kinderrechte
digital leben!

Mitsprache, wenn es um Medien geht

Der Kinderschutzbund
Landesverband Thiringen

Gefordert vom im Rahmen des Bundesprogramms
. G ; Thiiringer Landesprogramm
Bundesministerium Th .. . Freistaat m'r"é?fgﬂ#; DMK | filr Demokratie,
fir Familie, Senioren, Frauen . rin N ’ — Toleranz und Weltoffenheit
? ? d d
und Jugend Demokratie le eu! U 96 gane unc.spart



Projekt-Selbstverstandnis #Kinderechte digital leben!

Wir sind (Medien-)padagog:innen mit dem Schwerpunkt digitale Medien,
die Bildungs- und Beratungsformate fur Kinder und Erwachsene nutzen,

um mit Blick auf die Kinderrechte medienbezogenen Herausforderungen im
Alltag demokratisch zu begegnen.




#Kinderrechte digital leben!

arbeitet mit

Kindern
8-12 Jahre

Fachkraften




Kinder- und Jugendmedienschutz partizipativ -
d.h. Kinder denken & machen mit!




1 Bedarfsorientierung
Kinder sagen, was sie interessiert und

suchen das Workshop-Thema aus




Unsere Angeh::-te fur Kinder

“Auch im Internet gelten meine Rechte!” -
Kinderrechte in der digitalen Welt

“Ich wirde das gerne selbst entscheiden” -
Mitsprache, wenn es um Medien geht!

“Wer bezahlt das Internet? -
S0 funktioniert das Warld Wide Web

“Bei schdnem Wetter darf ich nicht zocken.” -
Nachdenken dber Medienregeln

“Dafir nutze ich mein Handy!™ -
Kindgerechtes Internet

“Weail ich es hasse, wenn man mich
Uberwacht.” - Mein Recht auf Privatsphdre

“Meine Daten, meine Rechte!” -
Eigene Daten schitzen kdnnen

"Gedrgert werden, ist auch im Internet doof.” -
Stark gegen Cybermobbing und Hassrede

*Manchmal sieht man Sachen, die nicht
altersgerecht sind.” - Kinderrechtecheck fir Apps

Unsere Angehn:-te fur Eltern

Smartphone & Co. als Herausforderungen fir den

Erziehungsalltag | Vortrag

"Mama, ich will auch ein eigenes Smartphonea!” -
Wie ich mein Kind gut begleiten kann | Workshop

"Ich zeige dir meine Medienwelt!™ | Thre Kinder
gestalten einen Elternabend fir Sie

Medienregeln sind Familienregeln | Eltern-Kind-
Austausch rund um die Medienerziehung

"Tch machte das auch haben!” - Wie Kinderrechte

bei medienerzieherischen Herausforderungen
weiterhelfen. | Workshop

Ausfihrliche Informationen unter:
www_kinderrechte-digital-leben.de/Angebote

Unsere Angehn:-te fur Fachkrafte

Schutzkonzepte im virtuellen Raum

Meine berufliche Haltung zum Thema Medien
scharfen



2 Lebensweltorientierung
Kids sagen, welche Medien eine Rolle spielen







3 Kids bekommen Raume und Anlasse

fur Selbstreflexion und Erfahrungsaustausch
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4 Kids bewerten die eigene
Mediennutzung - und zwar selbst!







5 Kids stellen Medienregeln auf




Unsere Regeln fur den

Klassenchat
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6 Expert:innen-Wissen der Kids ist
gefragt und wird abgerufen!







/ Kids sollen motzen & traumen,
wenn es um Medien geht!
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8 Kids ziehen eigene Schlusse







L

TAGESSCHAY

lm

/ .
£ 3

SN

y

. 17 )C7 Wi
RN R
KRR

e KBRS

% "’0"""' N AT, :'v.\“.:.t

POAATANL 3.8 N 9 o
OO OO Vol
o}.;;;‘:.;.;.;;;.;;;.;\«g.\;fx.g.‘ RSO 0
AR QRUCOGRY O o KO

X AKX A S 2505 " 2R
40.»:0:.:.;':»“.%0.0‘0‘l,'.:,:,o‘\‘000‘0,“5’\0\,0” SRR
R ARSI HRELAOOKIAERXLAL

X GRARIHRIXK KX
RIS
4,0,:,\% OETHOTXRY

%
K] RS
%
) > v’:\"‘g""‘
RRIDRES
e XA LSRR RERNT
R IDEXXIE A A QRIS
2 ¥

)
bR
RAEOR 2 5
RN KXRUXAARS %
BEAIOOOOAXKXANINARX I KD 20205
DN BRSNS
DR IR NKRR R
BCXOROKIRA KRR A KK
ORI XXX 0
BB SEX W XXBCA XXX X g
PR 8 S N i % (505
SR XK g B IR R NI IRIHRRANLS
QEOOY K IRORK A KRI Y KX IHK X ANEELR K
% KRR BRI
R R DR L XIS %% A
O OO & O 9.9.%. OCOK 50
"".’o'.':%‘:"'r‘c?.0\’.\‘0'.‘0’0:»;5\\:" X 9,970 %%
OXAKERKS QUK
N‘\%.
Wete!

RO

'8
)

%
¢S
K2

— Zeichenerklarung

o, Die Hetierd™ %, Sozia &
Therapeutenta) stehen fOr staatiiche UnterstOtzung.

Erkennbar an dem .H" auf inren T-Shirts

@ = stont f0r die wadiche Form
des vorangehenden Begriffs, also zum Beispisl
Helferi " statt .Hetferinnen und Helfer".




9 Kids entwickeln eigene ldeen und

bestimmen mit
- untereinander und mit Erwachsenen




zentral: Methode ,,Mikas Wunsch®

Medienerzieherische Fragen vor dem Hintergrund .

der Kinderrechte individuell beantworten




Der Kinderwille als Ausgangspunkt







10 Perspektivwechsel

Meinungen der Kids sind wichtig und werden
an Fachkrafte & Eltern herangetragen




66

Computerspiele
beruhigen manche Leute

und sind wie Freizeit.*
- Workshop-Teilnehmer, 9 Jahre

C@" Kinderstimmen ’ ’

66

Im Internet wird man
gehﬁrt, wenn man etwas

hoch ladt.

- Workshop-Teilnehmerin, 10 Jahre

%29

[r_é" Kinderstimmen

66

Jedes Kind kann in den

Medien frei seine

Meinung auflern.
- Workshop-Teilnehmerin, 10 Jahre

%9

C@" Kinderstimmen

66

Wenn man ein Bild in
das Internet stellt,
konnen es Hacker

manipulieren.
- Workshop-Teilnehmerin, 9 Jahre

%9

Kinderstimmen

66

Man kann alle Fragen
auf Google stellen und

bekommt eine Antwort.
- Workshop-Teilnehmer, 9 Jahre

%9

66

Manchmal sieht man
Sachen, die nicht

altersentsprechend sind.
- Workshop-Teilnehmerin, 9 Jahre

C@" Kinderstimmen

66

Ich finde gut, dass man
mit dem Handy anrufen
kann. Weil mein Papa ist

auf Montage.

C@" Kinderstimmen

66

Nicht irgendjemand
kann ein%ach ein Bild
von dem Kind in das
Internet stellen.
- Workshop-Teilnehmerin, 10 Jahre

%29

- Workshop-Teilnehmerin, 8 Jahre

C@" Kinderstimmen

66

Jeder sollte erfahren,

was in der Welt los ist.
- Workshop-Teilnehmer, 10 Jahre

%29

Kinderstimmen

66

Die Technik soll

Menschen mit

Behinderung helfen.

- Workshop-Teilnehmerin, 9 Jahre

["_@" Kinderstimmen Cé KT e e

%9

%29

%9

66

Im Krankenhaus
benutzt man auch
Gerate, die mit dem

Internet verbunden sind.
- Workshop-Teilnehmerin, 9 Jahre

%29

Kinderstimmen

66

Die Warn-App hilft
Corona uber das

Internet zu vermitteln.
- Workshop-Teilnehmerin, 8 Jahre

%29

C@" Kinderstimmen

66

Um das Krankenhaus
anzurufen, braucht man

ein Handy.

- Workshop-Teilnehmer, 9 Jahre

%9

C@" Kinderstimmen
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Kleingruppenarbeit | lhre Praxis

Austausch & ldeenschmiede




Leitfaden fur die Kleingruppen

v’ Aufgabe 1

Inwiefern haben Sie bereits partizipativ zum KuJMS gearbeitet?

Was lief gut? Was war herausfordernd? Gibt es empfehlenswerte Materialien?
Tauschen Sie sich aus und tragen Sie gemeinsam Methoden und Ideen zusammen!

v Aufgabe 2

Sammeln Sie Anknupfungspunkte in Ihrer Arbelt fur den erzieherischen KuJMS!
(moglichst konkret)

v Aufgabe 3
Entscheiden Sie sich fur ein Highlight aus Ihrer Gruppe, das Sie gleich mit dem
Plenum teilen wollen!

Forum 5 | Kinder- und Jugendmedienschutz partizipativ gestalten




Highlights aus den Kleingruppen

&

- Alle sitzen gemeinsam in einem Boot, wenn es um Medien gent.

- Perspektivwechsel

v

- Kinder ganz stark einbeziehen, wenn es um Medien gent.
- Regeln sind fur alle da!

- Kinder gestalten einen Elternabend zu Medienthemen fur ihre Eltern.

Forum 5 | Kinder- und Jugendmedienschutz partizipativ gestalten



Zielfckussierung | Personliches Highlight




Was nehme ich aus dem heutigen Forum fur
meine Arbeit mit?

v 5 Minuten nur fur Sie

v' Notieren Sie auf einem Zettel,
welche konkrete Idee Sie
demnachst in lhrer Arbeit

ausprobieren werden!

v Wann machen Sie das? Mit wem?

Forum 5 | Kinder- und Jugendmedienschutz partizipativ gestalten



Partizipativer Kinder- und
Jugendmedienschutz | Los geht's

Viel Erfolg fur lhre Arbeit!




